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Общая информация о компании

Этот проект был задуман еще в 2004 и долго вынашивался. Идея пришла
предпринимателю, Асмогилову Д.Ю., во время ведения IТ бизнеса в off-line.
Весь прединвестиционный период финансирование проводилось собственными
средствами предпринимателя.

На данный момент компания находится на стадии «start up», сейчас работает над
доработкой портала в области электронной коммерции, который тесно связан с
механизмами социальных сетей, отрасль деятельности – информационные технологии.

Мы планируем сделать колоссально популярный IT портал, на котором люди смогут
решать все связанные с этим вопросом задачи: общаться, покупать IT товары и услуги,
продавать б/у товары и программное обеспечение, зарабатывать на услугах, получать
свежие новости и другую информацию и т.д.. Для достижения нашей цели мы создаем
социальную сеть тесно связанную с интернет-магазином, в которой будет
стимулироваться создание и отбор качественного контента по средством
саморегулирующегося сообщества.

Главный фактор успеха – это отличная инновационная идея  и хорошая команда, с
большим опытом работы в бизнесе в сфере IT и Интернета.

Проблема и решение

На данный момент в украинском и во всём русскоязычном сегменте Интернета есть ряд
проблем в области IТ: отсутствует единая площадка для коммуникации в области IT,
источники информации разрозненны и с ними неудобно работать, практически нет
инструментов для продаж б/у товаров.

Наш портал решает сразу ряд потребностей, но не ограничивается ними:

1. Объединяет всю информацию в одном месте.
2. Дает возможность общаться по вопросам IТ.
3. Дает возможность получить свежую тематическую информацию, которую

отобрали пользователи.
4. Дает возможность покупать IT товары и услуги и «зарабатывать на бонусах».
5. Дает возможность продавать б/у IТ товары, бытовую технику и программное

обеспечение.
6. Дает возможность заработать обычным пользователям с помощью различных

внутренних механизмов - бонусов и на процентах от покупок привлеченных
покупателей.

Объем рынка и его характеристики

В 2008 объем IT рынка в Украине составил 3,8 млрд. долл., по данным «IDC», затем было
уменьшение рынка из-за кризиса, и в 2010 рынок снова вернется на объемы 2008 г.

По прогнозам аналитической компании «IDC», которая является международным
поставщиком информации о рынках IT, в 2010 мировой рынок информационных
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технологий вернется к уровню 2008 года и достигнет $1,5 трлн., рост составит 3,2%.
Лидерами роста станут развивающиеся страны, как Россия, Бразилия. Индия и Китай. Это
уже подтверждают первые статистические данные 2010 года. Например, в Украине за 1
квартал наблюдается рост в 127% на рынке ПК по сравнению с аналогичным периодом за
2009 г. Интересно, что в этом прогнозе говорится о популяризации «социальных»
приложений (топ 10 трендов 2010 года), а наш проект подпадает именно под эту
категорию.

На данный момент Украина занимает 62 место в мире, по рейтингу «Networked Readiness
Index 2009-2010, NRI», который показывает уровень использования ИТ. Эти данные
говорят, что наш потенциал еще очень велик по сравнению с более развитыми странами,
рынок будет существенно расти в ближайшие десятилетия.

По данным министерства «Транспорта и связи» Украины, на конец 2009 года в Украине
постоянными пользователями Интернета были более 15 млн. 300 тыс. человек, что
составляет около 35% населения. По этому показателю Украина также сильно отстает от
развитых стран, в которых проникновение Интернета иногда доходит до 90%, а значит и
тут ожидается долгий и значительный рост.

Целевая Аудитория (ЦА) проекта: от 12 до 60 лет, платежеспособное ядро аудитории от
16 до 45 лет, люди с активной жизненной позицией, преимущественно жители крупных
городов Украины, с навыками использования компьютера и Интернета, многие
продвинутые пользователи, доход средний +. Большая часть ЦА характеризуется хорошей
платежеспособностью, наши потребители готовы активно тратить деньги в Интернете.

Инструменты общения позволят создать хорошую вовлеченность и прочно закрепить
образ бренда в сознании потребителей, пользователи социальной сети будут основными
покупателями, также будет поток новых покупателей, неосведомленных о бренде, путем
прямой рекламы и стимулирования сбыта. За каждую покупку пользователю будет
даваться бонус внутренними деньгами, которые можно будет тратить в магазине или
вывести из системы, таким образом, компания будет делиться с пользователями своей
прибылью.

Конкуренция:

Прямой конкуренции нет, потому что проект уникальный в своем роде. Есть косвенная
конкуренция со стороны нескольких проектов:

Параметр SOFT
HARD

habr.r
u

itcommunity.r
u

itc.u
a

softodrom.ru aukro.u
a

rozetka.c
om.ua

softkey.u
a

IT товары (продажа) + +
ПО (продажа) + +- +
ИТ услуги (продажа) +
ПО и драйверы (для
скачки)

+ +

Возможность заработать +
Друзья + + +
Личные сообщения + + +
Группы + + + +- +-
Коллективный блог + + + +
HR + + +
Продажа б/у продуктов + +- +
Личный счет +
Новости, обзоры + +- +- + +-
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Видео + +- +- + +-
Регион UA RU RU UA RU UA UA UA

«+» - основная функция проекта
«+-» - функция не полноценная
«UA» - Украина
«RU» - Россия

Технология

Проект представляет из себя «живой IT организм» из смеси тематической социальной
сети и интернет-магазина, очень выгодное сочетание, которое позволяет завлечь большое
количество людей и постоянно продавать им наши продукты. Технология разработки Java.

У нас будут:
 удобные инструменты для общения, присущие обычным социальным сетям

(регистрация, группы, друзья и т.д.);
 возможность создавать контент, который будет проходить через социальный

фильтр и самый качественный из него - будет попадать в новости, статьи, обзоры;
 часть пользовательского контента будет привязываться к интернет-магазину;
 возможность продавать и покупать б/у товары и программное обеспечение, с

оплатой через безопасную сделку;
 возможность совершать покупки в интернет-магазине с денежным бонусом в виде

части прибыли компании, ниже обязательных цен производителей;
 возможность заработать на привлечении новых покупателей, что даст большой

постоянный приток новичков.
Всё это - сделает проект уникальным и инновационным!

На данный момент есть зарегистрированные торговые марки «SOFT» и «HARD», а также
одноименные домены специально для проекта: soft.ua и hard.ua. Есть патент на проекты
SOFT.ua, HARD.ua. Есть 2 юр. лица ООО «СОФТ.юа» и ООО «ХАРД.юа», оба
зарегистрированы в Киеве.

Бизнес-модель

Проект будет приносить прибыль от продаж лицензионного ПО + услуги, продаж
компьютерной, цифровой и бытовой техники + услуги, рекламы, комиссия с продаж б/у
техники и программного обеспечения пользователей, комиссия с внутренних денег и др.
Основным преимуществом проекта будет сообщество пользователей, которое является
ядром покупателей. Прибыль с одной покупки будет высока, потому, что мы продаем не
просто товар, но и дополнительные услуги в одном пакете. Наш проект сочетает в себе
идеи 3-х успешных проектов мировой величины: Amazon.com, eBay.com и LinkedIn.com,
которые, в нашем случае, дополняя друг друга - дадут эффект синергии!

Вначале проект будет запущен на рынке Украины, на котором есть полностью свободная
ниша, затем его планируется масштабировать на Россию и другие страны СНГ.
Расширение компании будет происходить постепенно: сначала закрепиться и выйти на
прибыльности в основном регионе, потом выход на новые рынки.

Прибыльность проекта выглядит очень радужно, по нашим расчетам мы выйдем на
прибыльность через 4 мес. после старта проекта. Сам проект окупится в течение 8 мес.
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Продукт, как сообщество, быстро станет популярным сразу после выхода, первые
постоянные пользователи появятся уже в первый месяц работы, через год мы ожидаем
более 200 тыс. человек в месяц, а чистой прибыли более 300 тыс. долларов ежемесячно.
Таким образом, стоимость компании уже через год будет больше 10 млн. долларов. Через
3 года стоимость компании оценивается от 30 до 100 млн. долларов.

При старте проекта будет запущена рекламная кампания, которая будет направлена на
привлечение потенциальных покупателей, с высоким коэффициентом конверсии
(«продающая» стратегия) и начнется PR активность, которая будет направлена на
построение бренда ИТ портала и создание узнаваемости (имиджевая стратегия). Бюджет
будет расходоваться постепенно, первичная активность нужна, чтобы выяснить, как
принимают продукт и что нужно подкорректировать. Таким образом, мы будем
формировать сообщество, которое принесет нам основную прибыль в будущем, но в тоже
время сразу начнем продавать наши продукты для получения прибыли, которую можно
вложить в проект.

Основной упор в рекламной и PR активности будет сделан на Интернет, в частности: SEO,
PPC, SMO, PR в Интернете и др. каналы продвижения. В крупных городах будет off-line
реклама, в частности: реклама в метро и в другом транспорте, в прессе,  в играх.

Этапы и бюджет

Финансирование проекта планируется в 3 стадии:

1. Доработка портала – продолжительность 6 месяцев, бюджет 180 тыс. долларов.
2. Выход на рынок – продолжительность 4 месяца, бюджет 140 тыс. долларов.
3. Ускорение роста – продолжительность 2 года, бюджет 360 тыс. долларов.

Команда

1. Асмогилов Дмитрий Юрьевич – автор и руководитель проекта, предприниматель.
Опыт в ИТ более 12 лет, начиная от менеджера по продажам до генерального
директора ООО «Пульсар».

2. Семенов Никита Андреевич – маркетинг проекта, предприниматель. Опыт работы в
области интернет-технологий и маркетинга более 6 лет, генеральный директор
маркетинговой компании «SECL GROUP»

3. Аметов Рефат Шевкетович – технологии и архитектура проекта. Опыт работы в
сфере ИТ и интернет-технологий более 6 лет, директор интернет-агентства
«Internet Sales Technologies».

4. Варенья Руслан Владимирович – менеджмент проекта. Опыт работы в разных
проектах в области электронной коммерции более 5 лет.

5. Асмогилова Инна Викторовна – бухгалтерия, делопроизводство. Опыт работы в
области бухгалтерии более 10 лет.

6. Будим Олег Евгеньевич – программист с опытом работы 3 года.
7. Скорбатюк Олег Владимирович – системный администратор UNIX-систем с

опытом работы 7 лет.


